交互网页与 AI 助手支持下的课堂设计
新版重点标注逐字稿
风飏讲坛第四期
主题：“强教必先强师：从成员到成家”——AI赋能中学教学提质增效
汇报人：张艳楠
课例：以《谁来点亮中国的下一盏灯？》能源安全公开课为例
汇报主线：先课例，再价值，后实操。
使用说明：本稿按照新版交互网页顺序重写。每一页先标注“页面重点”，再提供“逐字稿”，便于直接配合网页汇报。
第1页  开场：不是只展示一个地理课例
页面重点：开场要先让听众知道：今天不是单纯展示网页，也不是讲技术，而是用一个课例说明一种可迁移的课堂设计方法。
逐字稿：各位老师好，我今天汇报的主题是《交互网页与 AI 助手支持下的课堂设计》。这次分享以《谁来点亮中国的下一盏灯？》能源安全公开课为例。但我不是只想展示一节地理课，也不是要把大家带进编程技术里，而是想说明一种可以迁移的课堂设计方式：当一节课同时包含真实情境、复杂材料、学生探究、AI 支架和即时评价时，我们能不能用一个交互网页，把这些学习活动组织成一个完整的学习过程。
第2页  汇报主线
页面重点：对应新版网页首页：真实问题驱动，网页承载任务，AI 提供支架，评价形成闭环。
逐字稿：我把这节课概括为一句话：真实问题驱动，网页承载任务，AI 提供支架，评价形成闭环。今天的汇报也按这个逻辑展开：第一，先讲我用网页是怎么教学的；第二，再讲为什么这类课适合做成网页；第三，最后带大家实操，看看怎样用提示词一步步做出这样的网页。


第3页  第一部分：从“知识复习”转向“问题解决”
页面重点：讲清楚课程设计不是复习知识点，而是让学生经历问题解决过程。
逐字稿：这节课原本可以做成一节常规复习课，复习中东石油、运输路线、中国能源安全、新能源等知识。但这样做有一个问题：知识点讲完了，学生的思维过程却不一定真正发生。所以我把课程设计从“知识复习”转向“问题解决”。核心问题是：如果中东海上运输通道出现风险，中国会不会面临能源危机？我们应该怎样保障能源安全？
第4页  课堂流程：五个学习环节
页面重点：对应网页中的五个卡片：情境导入、证据分析、风险判断、方案生成、表达评价。
逐字稿：整个学习过程分成五个环节。第一是情境导入，用新闻和霍尔木兹海峡把学生带入真实问题。第二是证据分析，让学生看地图、航线和材料，寻找判断依据。第三是风险判断，通过拼图、计算和讨论判断影响。第四是方案生成，让学生提出能源安全方案并说明理由。第五是表达评价，用评价量规，也就是 Rubric，评价学生的证据、判断、方案和反思。
第5页  网页如何推动课堂学习
页面重点：强调网页不是替代教师，而是把流程变成可推进、可互动、可反馈的空间。
逐字稿：在这节课里，网页不是代替教师，而是把教学流程变成一个可以推进、可以互动、可以反馈的学习空间。它承载情境，把新闻、地图和材料集中呈现；它承载任务，把读图、判断、计算、表达做成清楚的任务模块；它承载支架，在关键节点嵌入 AI；它也承载评价，把学生提交、AI 初评和教师确认连接起来。
第6页  AI 助手嵌入学习节点
页面重点：讲清楚 AI 不是随便聊天，而是进入课堂卡点。
逐字稿：这里的 AI 不是另开一个聊天窗口，也不是让学生把题目丢给 AI 直接要答案。它是嵌入学习节点的支架。比如导入时，学生可以问霍尔木兹海峡在哪里；证据分析时，可以让 AI 提示应该从哪三条证据入手；辩论时，可以让 AI 帮助梳理正反观点；表达时，可以让 AI 帮助小组把方案讲得更清楚。
第7页  AI 的三种课堂角色
页面重点：解释型、追问型、表达型助手。
逐字稿：AI 在课堂中可以承担三种角色。第一是解释型助手，把复杂概念讲清楚，降低理解门槛。第二是追问型助手，推动学生补充理由、证据和数据。第三是表达型助手，帮助学生把观点整理成方案。但这里要强调，AI 做即时支架，教师做价值判断、课堂调控和情感支持。
第8页  AI 评价页：上传学生图片作业，AI 给出评价
页面重点：对应新版网页中新增图片：学生上传手写作业图片，AI 依据 Rubric 初评，教师二次确认。
逐字稿：这一页是课堂评价工具的示例。学生可以提交方案，也可以上传手写作业图片。AI 依据评价量规进行初步评价，比如指出亮点、问题和修改建议。然后教师可以进行二次确认，形成更可靠的反馈。这样评价就不只是课后批改，而是可以更及时地回到课堂学习过程。
第9页  评价不只看答案，还看思维过程
页面重点：能源安全方案没有唯一标准答案，关键看论证质量。
逐字稿：能源安全方案没有唯一标准答案，关键不是学生说了哪一个固定答案，而是看论证质量。所以评价要看四点：看证据，有没有使用地图、数据和材料；看判断，是否能判断能源风险的大小和原因；看方案，方案是否合理、可行、有针对性；看反思，是否能说明方案不足和改进方向。
第10页  可迁移的课堂模型
页面重点：从地理课提炼到其他学科。
逐字稿：这不是地理专属，而是一种通用课堂模型。背后的共同结构是：真实问题、角色任务、交互网页、AI 支架和量规评价。


第11页  第二部分：为什么要做网页
页面重点：先承接课例，再解释 PPT 为什么不够。
逐字稿：讲完这个课例，我们再回到一个问题：为什么要做网页？我的答案不是因为网页更高级，而是因为这节课的信息类型太复杂，PPT 不够用了。它有地图、任务、计算、互动、AI 和评价。如果全部放在 PPT 里，教师需要频繁切换材料和工具，学生也容易只是被动观看。网页的价值，是把这些学习活动放进同一个入口。
第12页  网页比 PPT 多了什么
页面重点：集成性、互动性、节奏感、可复用、可扩展。
逐字稿：和 PPT、纸质学案相比，网页多了几种能力。第一是集成性，材料、地图、任务、工具、AI 助手和评价工具可以集中呈现。第二是互动性，学生能点击、判断、计算、提交，而不是只看展示。第三是节奏感，上一页、下一页、宽屏播放可以帮助控制公开课节奏。第四是可复用、可扩展，换主题和材料即可迁移，还能接入地图、AI、表单和后台。
第13页  PPT 做不到、网页才做得到的场景
页面重点：有输入、判断、提交、统计、筛选、模拟、记录、个性化，就进入网页价值区。
逐字稿：我想用一句话区分：PPT 做的是老师展示内容，交互网页做的是学生操作系统。只要课堂里有输入、判断、提交、统计、筛选、模拟、记录、个性化，就不是 PPT 的强项，而是交互网页的价值区。比如自动反馈型检测、学生提交型任务单、数据实时汇总、地图图片探索、个性化学习路径、模拟实验、可检索资源库和长期学习档案，这些都更适合用网页来承载。
第14页  HTML 适合的教学场景和边界
页面重点：既讲适合，也讲边界，避免把网页神化。
逐字稿：HTML 可以理解为浏览器能直接打开的网页文件。它适合做课堂导入页、互动练习页、动态题库页、探究任务单、课堂评价工具、地图探索工具、模拟实验工具和学科资源库。但也要讲清楚边界：单文件 HTML 适合课堂演示、小工具和入门实操。如果要全校学生登录、长期保存成绩、权限管理和多人同时在线，就需要服务器、数据库和真正的后台系统。

第15页  第三部分：如何做网页，如何带大家实操
页面重点：先讲网页结构，再讲四步实操。
逐字稿：最后一部分，我会带大家看怎样做一个网页。教师不一定要成为程序员，但要理解网页结构。HTML 管结构，比如标题、材料、按钮、任务区；CSS 管表现，比如版式、颜色、卡片、投屏展示；JavaScript 管行为，比如点击、计算、切换、反馈；API 管外部能力，比如地图、天气和 AI 问答。
第16页  三步保存，三类提示词
页面重点：先让老师真的能打开网页。
逐字稿：实操时，第一步是保存，把 AI 生成的完整代码复制到记事本或代码编辑器，另存为“课堂主题.html”。第二步是打开，双击 HTML 文件即可用浏览器打开；修改代码后保存，再刷新浏览器查看效果。第三步是分工，HTML 管结构，CSS 管表现，JavaScript 管行为，提示词也可以按这三类来写。
第17页  第一场：做一个 HTML 单页教学网页
页面重点：完全可以靠 prompt 完成，适合现场做。
逐字稿：第一场先做一个能打开的网页。提示词要写清楚：请生成一个单文件 HTML 教学网页，主题是等高线地形图，包含知识卡片、图片区域和三道互动选择题；HTML、CSS、JavaScript 写在一个文件里，复制后另存为 .html 文件，浏览器直接打开。这样写的目的，是让老师马上看到成果，建立信心。
第18页  第二场：让网页读取 JSON
页面重点：网页文件和数据文件分开，形成动态题库。
逐字稿：第二场让网页读取 JSON 或表格，做一个动态题库。JSON 可以理解成机器能读懂的表格。这个阶段要让老师理解，网页文件和数据文件是分开的：网页负责展示和交互，JSON 负责保存题目。提示词要写清楚每道题包含 question、options、answer、explanation 等字段，并要求网页自动读取题目、判断正误、显示解析和统计得分。
第19页  第三场：API 接入
页面重点：让网页连接外部服务。
逐字稿：第三场是 API 接入。API 可以理解为外部服务给网页调用的数据接口。比如天气 API、地图 API、AI 问答 API。提示词要写清楚：用户输入什么，网页调用哪个 API，返回哪些字段，页面如何显示结果。如果需要 API Key，就用 YOUR_API_KEY 占位，并说明替换位置。这里还要提醒老师，前端可以接公开 API，但不适合直接放私密 API Key。
第20页  第四场：后台管理
页面重点：先做 localStorage 版，不急着做复杂后端。
逐字稿：第四场是后台管理。后台管理本质上就是老师维护数据的页面。学生看到的是答题页，老师看到的是管理页。入门版可以用 localStorage，也就是浏览器自带的小仓库。它可以新增题目、编辑题目、删除题目、查看学生提交记录，不需要服务器。进阶版才考虑 Node.js 后端、JSON、SQLite 或 Supabase。给老师实操，建议先做 localStorage 版。
第21页  四步实操总结
页面重点：能打开、能换题、能联网、能管理。
逐字稿：这四步可以概括为：做一个网页，让网页读取 JSON，接入 API，做后台管理。也可以说成网页能力的升级：能打开，能换题，能联网，能管理。四步都可以通过 prompt 完成，但不是一句 prompt 全搞定。Prompt 负责生成和修改代码，人负责提出需求、保存文件、测试效果。


第22页  结尾
页面重点：回到教学价值，不停留在技术。
逐字稿：最后我想说，技术本身不是目的。真正有价值的地方，是让学习过程更容易被组织、被看见、被反馈。提示词写得越像教学任务单，AI 生成的网页就越能服务课堂。对教师来说，最关键的不是先学会写代码，而是先学会把教学设计说清楚：我要做什么页面，给谁用，有哪些功能，数据长什么样，是否要单文件，是否能离线打开，是否需要后台，输出哪些文件。
附录：现场实操提示词
页面重点：这些提示词可放在网页提示页中，现场点击跳转后直接展示。
HTML 单页教学网页
请生成一个单文件 HTML 教学网页，主题是“等高线地形图”。
面向初中地理学生，用于课堂互动学习。
页面包含知识卡片、图片区域、3 道互动选择题。
学生点击选项后，立即显示正确或错误，并显示解析。
HTML、CSS、JavaScript 写在一个文件里。
代码完整，不要省略。
复制后另存为 .html 文件，浏览器直接打开。
JSON 动态题库
请制作一个 HTML 动态题库网页，从 questions.json 读取题目。
每道题包含 question、options、answer、explanation 字段。
网页自动读取题目，显示选择题，判断正误，显示解析，统计得分。
请同时给出 index.html 文件代码和 questions.json 示例数据。
说明如何保存两个文件，以及如何打开网页。
API 接入
请制作一个 HTML 页面，输入城市名称后调用天气 API。
用户输入城市名称，点击查询按钮，调用天气 API。
显示当前天气、温度和天气建议。
请把 API 地址、请求参数、返回字段说明清楚。
如果需要 API Key，请用 YOUR_API_KEY 占位，并说明替换位置。
后台管理
[bookmark: _GoBack]请制作一个单文件 HTML 教学题库后台管理页。
教师使用，用于维护课堂练习题和查看学生答题记录。
可以新增题目、编辑题目、删除题目、查看题目列表、查看学生提交记录。
题目字段包括题干、选项 A-D、正确答案、解析、知识点、难度。
提交记录包括学生姓名、题目、学生答案、正确答案、是否正确、提交时间。
数据使用 localStorage 保存，刷新页面后数据仍然保留。
页面包含“题库管理”和“提交记录”两个标签页。
输出完整 HTML 单文件，不要省略代码。
交互网页与 AI 助手支持下的课堂设计｜新版逐字稿
